==

INTERNATIONAL PRECISION RIFLE FEDERATION

IPRF magyar szabalykényv

Kiadds datuma: 2022.11.25.
Verzio: 1.2.



TARTALOM

1. ATTEKINTES ES INFORMACIO .......cooooeieeeieiececccceteeete ettt s s s s s s s s s s enes 2
1.1. ALTALANOS VERSENYSZERVEZESI ELVEK ......c.cvevevevevevererererereseseseseseeessesssesesssssssesesesesssssesesesesesesesenns 2
1.2. AZ IPRF VERSENYCSOPORTOK .......ovuiervieiceseceeeesessesseseseetssssessassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssnas 2
1.3. PALYAKKAL SZEMBENI KOVETELMENYEK .....ocvivivivieieeeeeeteeeteseseeesessseesesessssssssssesesesessssssssssessssesesenas 2
1.4. PALYAK ES AKADALYOK EPITESI SZABALYAI ....ccvvvveeeeeceeteeeeeseceeteteeesesessaeae e sesessassesesessssassssesssnas 3
2 o 1Y 7 RO 3
2.1. PALYABEJARAS, CELKEP FELVETELE, CELOK MEGTEKINTESE .....veveueeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeenenas 3
2.2. A HASZNALT BERENDEZESEK, LOTER ELEMEK KARBANTARTASA.......ooiverereeeeeeeereeeeeseneeeesesesesennans 4
2.3. FEGYVER KESZENLETI HELYZETE ..oovvvcecececececece st es et seesssssesssste sttt sesesesesessssssssssssassssssssenans 4
2.4. LOVO KIINDULO HELYZETE .v.vovvevevceeeeteecteecececesessssesesesssssssssssssssssssssesetstesesesesesessssssssssssasssssssasssans 5
2.5. BETOLTES, FEGYVER UJRATOLTESE, FEGYVER URITESE A PALYAK LOVESE KOZBEN.........c.coovveveeee. 5
2.6. MOZGAS A FEGYVERREL A PALYAN ....coouiuiiiiieeeeeteeeteeteee ettt s s st a st nenne 5
2.7. VERSENYZO SEGITESE A PALYA VEGREHAJTASA KOZBEN .......ovueueverevereeceeteeeeeeeeeeeeeieesesessesaesenenas 6
2.8. VERSENYZO ZAVARASA A FELADAT VEGREHAJTASA KOZBEN.......c.cooveveeeeeeereveeeeeeeeeeteeevessesaesenenans 6
2.9, PALYA UJRALOVESE ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt saesessasssssssss s s s s s asesssssssssnsntnteens 6
2.10.KOMMUNIKACIO A LOTEREN ES A FELADAT VEGREHAITASAKOR ........ocueverereiecceeieteeeeesneniesenenans 7
3. PONTOZAS AZ IPRF VERSENYEKEN ..........cccevivivieieceeteteeeeescectesesesesesessesesesesessessssesesesssssssesesesesssassesesesans 8
3.1. PONTOZASI MODSZER MERT IDEJU PALYAKHOZ ..ottt 8
3.2, IPRF VERSENYEK ....vvviiecececteteseeeeeecae s et s s s aeae st et ssasae st e s s s s sssesesesessasassesesesssssssesesesasssasasaesesesans 9
3.3. PONTOZASI ES BUNTETESI ERTEKEK.......cvveeeeeeerereeeeecteteteseseesseesesesesesessssssesesessssassesesesessssassesesesans 9
4. IPRF VERSENYDIVIZIOK .......coououieieieiiiieieeeeeeeeeteteee ettt sa s sss s s s s st asss st essassssesstesetesesesessananas 9
4.1. KOZPONTI GYUJTASU NAGYKALIBER ......cocvveeeeeeeerereseeeeesetesesesessaesesesesessessetesssessssesesesesessssssesesesans 9
4.2. PEREMGYUJTASU KISKALIBER .22LR.....cucuevevereeeereereeetesesseesesesesessessaesesesesesssassssesssesssssssssesessasanes 12
5. OPTIKAK .....oeieieieieceeeceee ettt ettt ettt ettt s e e s s e s s st s et et et et et e s et et e e e e et et et et et eseaeaeseaeassesnssan s s s s anas 12
CSAPATVERSENYEK ..........ouovivevieeiececteteteteseecae et seseses s s st s s sasaese s s s s asseseseses s s asaesesssesssassesesesessananes 12
6.1. CSAPATVERSENY KATEGORIAK .......oouivevereeeeieeeeeteteietes st sesesesesae et sessasaesessses s sasaetesssesnssassns 13
6.2, PALYA VEGREHAITASA. ..ottt ettt ettt ettt ettt sttt et a st s sssssas s s s s s s s s ensssenees 13
5.3, PONTOZAS ...ttt ettt ettt ae et e st s e sa st et et en s sanaetesasssnanantens 13
7. VERSENYKATEGORIAK ES KOVETELIMENYEK ............cooviviieeeceeeeteteeesceeiesesesesesesaesesesesessessesesesessaseesns 14
8. TERULETIVERSENYEK .........cocoiiieieitieieiiieeereeeeteessstesesseaetstssesesesssessesssessssesetesssssssssssssssssssassssssssssassnansesns 15
8.1, ATTEKINTES. ....eeeeeeeeteteteteeeecee e te st eecasae s et s s s st s et s st s e et eses e s s nseast et e s s s anans et et es s s ssastetesassssnasantans 15
8.2. TERULETIVERSENYEK ....ooouieeeeieiiececeeeeeetseseseete e stessesseteesssssss st sessassssssssssssssssesssasasassnsnsesns 15
8.3, CSAPAT OSSZETETEL ...vvvveeeeeeeeeeeteeeeeeeeeececesasss s st sesesasssssssssssstssesesesssesesesesssessssssssssasassesassssssns 15
8.4, RESZVETELI SZANDEK ......coueueveverieececteteeeeeeesetesetesesesesesaetesesesssssassesesessasassesesesessssassesesasasssasansns 15
8.5, CSAPAT NEVEZESEK .....oviieieeeeeiicececee et seeee ettt et s s ass s tess s sasassssessssssnansssesesasasassnssessans 15
8.6. CSAPATTAGOK CSEREJE .....vvvveeeeeeetetetctceceeecaceeesses et st esssssssesssssssssesesssssesesesesssessaesssessssssasnssesasans 16
8.7. CSAPATERTEKELES .....ovveeeeceeteteeeeeeceeteteseseeseeaete et esesesasaetesesessasseaetesesesssasassesesesassssssesesasasasananansns 16
9. VILAGBAINOKSAGOK .........oovveeeeeeeeeeteteteteeceee s s st s ettt s setesesesessasasasss s s s s asesasssssnsssssnsasas 17
T B 10010 ] Vi {0 ]GO 17
9.2, INFORMAGCIOK ...ttt sttt s et s s st s s s s nsese st es s s asass et et sssnssastesesasanaees 17
9.3, SZUKSEGES FELTETELEK .. e.viviuieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeesetetetetesesesesssessssssssssasssssassssssssssssssssssssssssssssesesns 17
T 01O 18
9.5, ERIMEK .. .ueuiuieeteieteeeeeete ettt ettt s e ae st s s a st et et s s asa st e s et s s sea et et et es s ssanaet et et s s anaeaetes s s ananes 18

Y =RF




IPRF International Precision Rifle Federation

IPRF magyar szabalykonyv

Az aldbbi IPRF szabadlyok vilagszerte egységesek, megteremtve ezzel az egységes értékelési keretrendszert.

1. ATTEKINTES ES INFORMACIO

Az IPRF versenyek olyan dinamikus preciziés puska versenyek, melyek 6tvozik a tobb palyan, kozepes és
hosszu tavokon elhelyezett célok kiilonboz6 16 poziciokbdl torténd lekiizdését, probara téve a versenyzdk
altalanos lovész tudasat.

1.1. ALTALANOS VERSENYSZERVEZESI ELVEK

1.1.1. Tekintettel az IPRF versenyek dinamikus jellegére, a szinttdl fliggetlenil minden palyat a
kovetkez6képpen kell megtervezni és megépiteni, mindenkor a legnagyobb figyelmet
forditva a biztonsagra.

1.1.2. Averseny sikerességét a feladatok min&sége és sokszinliség hatarozza meg.
1.1.3. Az IPRF versenyek palyainak kritériumai:

1.1.3.1. Minden szempontbdl kiegyensulyozottnak kell lennilik; céltablak méretei,
céltidvolsaga, testhelyzet, maximalis id6 korldtok és lehetGség szerint a
kornyezeti tényezéket is figyelembe kell venni.

1.1.3.2. Az IPRF versenyek célja els6sorban a versenyz6k |ovéstuddsanak tesztelése, nem
pedig a résztvevdk fizikai képességeinek, edzettségi szintjének a felmérése.

1.1.3.3. A palydkat a verseny tervezett nehézségi szintjének megfelel6 nehézséglire kell
megtervezni.

1.2. AZ IPRF VERSENYCSOPORTOK

Az IPRF versenyeket két csoportra oszthatjuk:

1.2.1. Egyéni versenyek:
1.2.1.1. AversenyzGk egyéniben versenyeznek.
1.2.1.2. Averseny végén a legmagasabb pontszamot eléré versenyzé a gyGztes.

1.2.2. Csapatversenyek:
A csapatversenyen résztvevl versenyz6k egyesitett csapatként versenyeznek és minden
palyan 6sszeadddnak pontszamaik.

1.3. PALYAKKAL SZEMBENI KOVETELMENYEK

1.3.1. Az IPRF versenyek palyait minden esetben a nagytavolsagu I6vészversenyek elvardsainak
megfelel6en kell kialakitani.

1.3.2. Aversenyz6knek meg kell engedni, hogy a maguk madjan, egyéni dontéslik alapjan oldjak
meg a feladatokat a palyan, ligyelve, hogy a feladatok nehézsége ne legyen tulzé.
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1.3.3. Aversenyen tervezett palydknak valtozatosnak kell lennilk, a szervezéknek kreativan kell
megoldaniuk, hogy az adottsagoknak megfelelGen, egyedi palyakat tervezzenek az adott
|6térre.

1.3.4. Az dltalanos IPRF versenypdlyak az alabbi palyak és azok kombinalasaval készilnek:

1.3.4.1. Gyakorlati palyak —természetes domborzati szakaszokat szimulalnak. A
természeti adottsagokat felhasznalva vadaszati vagy katonai tipusu
feladatokban fellelhetd akadalyokat és helyzetek modellezik. Jellemz6 a t6bb
célpont, kiilonb6z6 szamok, helyek és tavolsagok, gyakran atmozgast is
igényelnek a szakaszok kozott.

1.3.4.2. Taktikai palydk — lakott terileten taldlhatd akaddlyokat imitalé vagy gyartott
tipusu akadalyokat tartalmaz. Jellemz6bb a hagyomanyos épitett, négyzetes
alaku I6tereken. Ezeken a pdlyakon jellemzGek a természetes vagy az épitett
akaddlyok, mint pl. barikad, fal, gumiabroncs, hordd és hasonlé. Kevesebb a
célpont és kisebbek a tavolsagok.

1.3.5. A specialis palyak az alabbiak szerint készlilnek:

1.3.5.1. Shoot-Off palyak — Két (vagy tobb) jogosult versenyzs egyszerre hajtja végre
ugyanazokat a feladatokat szomszédos palyakon. Ezek a pdlyak szolgalhatnak a
verseny befejezése utan, pontegyenlGség esetén, a rangsor eldéntésére
(szétlovés), vagy 6nmagukban, mint egy egyenes kieséses, parbaj tipusu
verseny.

1.3.6. A versenypalyaknak a verseny szintjének megfelelé maximalis id6korlattal kell
rendelkeznilk.

1.4. PALYAK ES AKADALYOK EPIiTESI SZABALYAI

1.4.1. Ahol a barikddok a versenyz6 megtamasztdsat, stabilizacidjat szolgaljak, ott a versenyzé
és a versenybirdk biztonsaga legyen az elsédleges szempont. Az akadalyoknak elég
erdsnek kell lennitk ahhoz, hogy minden versenyzé altali hasznalatot kibirja, fliggetlenal
azok sulyatél vagy magassagatol.

1.4.2. Elegendd helyet kell biztositani ahhoz, hogy a versenybird biztonsagosan és folyamatosan
tudja figyelni és iranyitani a versenyzbket.

1.4.3. Atermészetes vagy épitett akadalyoknak, nyildasoknak stb. meg kell felelniiik a
versenyzG6k eltér6 magassaga és fizikai felépitése altal tamasztott kdvetelményeknek.
Tovabba ugy kell 6ket megépiteni, hogy biztositsak minden versenyz8, mérk6zésvezets és
nézG6 szamara a biztonsagos részvételt.

2. LOPALYA

2.1. PALYABEJARAS, CELKEP FELVETELE, CELOK MEGTEKINTESE

2.1.1. Hacsak a versenykiirds vagy a csapateligazitas nem irja eld, a versenyz6knek tilos
fegyverrel célképet venni a rajtjel el6tt.

2.1.1.1. Ha aversenyszervezé tiltja a célkép készitését toltetlen fegyverrel a rajtjel
elhangzasa el6tt, a versenyzGket a versenykiirasban, ill. eligazitasaban el6re
tdjékoztatni kell.
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2.1.2.

2.1.3.
2.1.4.

2.15.

2.1.1.2. Ha megengedett, a versenyzG célképet készithet toltetlen I6fegyverrel a rajtjel
el6tt, de ezt csak egyetlen célon teheti meg, hogy ellendrizze az optikaja
(parallaxis, fokusz stb.) beallitasait. Ezalatt a versenyz6 nem nézheti meg a tobbi
célt, és nem gyakorolhat az adott akadalyrdl 16vési poziciot.

A versenyz6k csak tavcsovet, monokulart, tavolsagmérét vagy tavesévet haszndlhatnak a
palydn taldlhato célok megtekintésére, versenyfiizetbe (Match Book) vald rogzitésre. Az
ilyen optika felszerelhetd allvanyra vagy mas, megfelels stabilizalé berendezésre.
Puskatavcsé nem hasznalhaté.

A palyabejaras soran a versenyzd semmit sem tarthat a kezében.

Senki sem Iéphet be vagy mozoghat a palyan el6zetes engedély nélkiil, amit az adott
palydhoz rendelt bird vagy vezet6birdé adhat meg.

A fentiek megsértése csalasnak minGsil és minden vonatkozd szankcid alkalmazasa
megengedett.

2.2. A HASZNALT BERENDEZESEK, LOTER ELEMEK KARBANTARTASA

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

A versenyz6 tevékenységével nem zavarhatja meg a I6tér m(ikodését, berendezéseinek
haszndlatat, tovabba nem tehet kart az épitményekben, barikadokban vagy egyéb
felszerelésekben.

A versenyz6 kérheti, hogy a mérkGzés tisztségviseldi tegyenek korrekcids intézkedéseket
annak biztositasara, hogy minden versenyzd egyenlé feltételek mellett tudja végrehajtani
a feladatokat, ideértve a |Gtér és az esetleges barikadok vagy akadalyok allapota
tekintetében, a célok lathatdsaga és/vagy barmilyen mas kérdésben. A versenyigazgato
rendelkezik végsé felhatalmazassal minden ilyen kéréssel kapcsolatban.

A fentiek megsértése csalasnak minGsil és minden vonatkozd szankcid alkalmazasa
megengedett

2.3. FEGYVER KESZENLETI HELYZETE

2.3.1.

2.3.2.

2.3.3.
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A tolténylirnek tUresnek kell lennie, a zarnak nyitva, hatsoé helyzetben kell lennie minden
feladat megkezdésekor. Ez aldl nincs kivétel.

A fegyver kész allapot a kovetkezé:

2.3.2.1. Toltott tar a fegyverben, azaz tar megtoltve és a fegyverbe helyezve (ha van). Ha
a versenyz6 nem helyezi be a tdrat, amikor megengedett - akar véletlenl, akar
szandékosan - a biré nem hivhatja fel ra a figyelmét, mivel mindig a versenyz6
felels a fegyver kezeléséért.

Kivételt képez a Semi Auto kategodria , ahol a [64allasba toltetlenség jelzGvel
ellatott fegyverrel kotelez6 megjelenni, ahol a Verseny Bird utasitasara kiveszi
a toltetlenség jelz6t , elére engedi a zarat , biztositja a fegyvert és behelyezi a
toltott tarat a fegyverbe .

2.3.2.2. Tar ki: a rogzitett tarnak tresnek kell lennie, a kivehet6 tarakban kivétel utan
maradhat IGszer, de azt ki kell Griteni.

A feladat jellegébél addddan lehetnek eltérések a fent leirtaktdl, de ilyen esetben ezt a
versenykiirasban el6re jelezni kell.




2.3.4. Ha aversenykiirdsban az szerepel, hogy a fegyvert vagy barmely kapcsolddo kiegészit6t az
asztalra, vagy mas felliletre kell helyezni, a leirt utasitasok alapjan kell eljarni.

2.4. LOVO KIINDULO HELYZETE

2.4.1. Aversenyz6 a puskat a versenykiirdsban meghatarozottak szerint el6késziti,
biztonsagossa teszi és kézben tartja vagy elhelyezi.

2.4.2. Hacsak a versenykiirdsban masként nem szerepel, a versenyzének ,,versenyzé felkésziilt”
allapotban, készen kell dlInia a feladat végrehajtasara: egyenesen dllva, ,fegyver kész”
allapotban, a fegyvert két kézzel tartva. A fegyvernek a versenyzG6t csipGmagassagban kell
érintenie, csé felfelé nézzen, biztonsagi sz6gon beliil és az ujjnak kivil kell lennie a
satorvason. Kotott [6vésszam esetén a tarban vagy tdrakban csak a feladat
végrehajtdsahoz szlikséges mennyiségl |6szer lehet betarazva .

2.4.2.1. Hacsak a versenykiirdsban nem szerepel masként, a fegyvert tilos forditva,
tavcsbvel lefelé tartani.

2.4.2.2. Ha aversenyz6 az eligazitdson elhangzottaktdl eltéré kiindulasi pozicidbdl indul,
a bird utasithatja a palya Ujralévésére.

2.4.2.3. Kilonboz6 palyakon megkovetelhetik, hogy a , készenléti pozicié” legyen hason,
térdelve, llve vagy ahogy a versenykiirdsban szerepel. Azonban a ,fegyver kész”
allapot a fentiekben leirt , versenyzé felkésziilt” allapot altaldnos szabdlya szerint
érvényesdil.

2.4.3. Aversenyz6nek az 6sszes szlikséges felszereléssel kell elindulnia a palya végrehajtasahoz.
Ha maradnak felszerelések a f6ldon a rajtjel utan, ezek mar nem hasznalhatodk fel a
feladat végrehajtasahoz.

2.4.3.1. Ha ujralovésre van sziikség, a versenyzd ugyanazokkal a felszerelésekkel kezdi
meg a feladatot, amelyeket elsé végrehajtasnal is hasznalt.

2.5. BETOLTES, FEGYVER UJRATOLTESE, FEGYVER URITESE A PALYAK LOVESE KOZBEN

2.5.1. Az adott palya végrehajtasa soran torténd fegyver toltése, fegyver Ujratoltése vagy a
fegyver Uritése kozben a versenyzé ujjainak jol lathatdan a satorvason kivil kell lennie,
tovabba a I6fegyvert biztonsagosan, semleges I6iranyba vagy mas, a palyabiro altal
engedélyezett biztonsagos iranyba kell tartani.

2.6. MOZGAS A FEGYVERREL A PALYAN

2.6.1. Az ujjaknak minden esetben kotelezéen a satorvason kivil kell lenniiik minden mozgas
kozben a palyan, zar hatul nyitva, vagy félautomata puska esetén a kiilsé biztositot kell
alkalmazni. A biztosité mikodtetését, azaz a fegyver biztositasat minden alkalommal jél
hallhatéan kell kdzolni a birdval. A biré nem engedi folytatni a feladatot, ha a versenyzé
csak biztositja a fegyvert és nem jelzi hangosan a birénak , illetve nem kapott egyértelmd
utasitast a birétdl a feladat folytatdsdhoz .
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2.6.2. Afegyvernek mozgds kézben minden esetben biztonsagos iranyba kell mutatnia. A
,mozgas” fogalma a kovetkez6k barmelyikét, de nem csak kizarélagosan ezeket
jelentheti:

e Atmozgas egy masik célhoz, akadélyhoz.
e Ldpozicid megvaltoztatdsa (pl. allordl térdre, GI6 helyzetbdl allo helyzetbe stb.).
o Afegyver helyének megvaltoztatdsa barikadon, természetes akadalyon.

2.7. VERSENYZO SEGITESE A PALYA VEGREHAJTASA KOZBEN

2.7.1. Az IPRF palyéak kifejezetten a lovész képességeinek fejlesztésére, hatarainak a
feltérképezésére, egyéni megoldasok kiprébalasara lettek kifejlesztve, ezért a feladatok
végrehajtdsa kdzben tilos barmilyen informacidval segiteni a I6vészeket. Ellenben a kezdd
sportoldk feladat el6tti és utani segitése kifejezetten ajanlott.

Csapat verseny esetén , az egy csapatban versenyz6 sportoldk segithetnek egymasnak a
feladat végrehajtasa sordn .

2.7.2. Afeladat végrehajtasa soran semmilyen segitség nem adhaté a versenyzéknek, kivéve
biztonsagi figyelmeztetés a szakaszra kijel6lt palyabird altal. Az ilyen figyelmeztetések
nem adnak okot a palya Ujralovésére.

2.7.3. Afogyatékossaggal él6 sportoldk szamara, ha szlikséges, kiilon engedélyt adhat a
versenyigazgatd a mobilitasi, illetve barmilyen segitséggel kapcsolatban.

2.7.4. Barmely személy, aki a palya végrehajtasa soran segitséget nyujt a versenyzének (illetve
az a versenyz6 is, akinek segitenek) a biré engedélye nélkil, szébeli figyelmeztetést kap.
Ismételt szabalysértések esetén a vezets bird sajat belatasa szerint dont, hogy a
versenyz6t kizarja a palyardl vagy a kizarja a versenybdél .

2.7.5. Orszagos versenyeken a Nemzeti Sportszovetség sajat belatdsa szerint mddosithat a
feladat végrehajtasa kozbeni segitségnyujtas feltételein.

2.8. VERSENYZO ZAVARASA A FELADAT VEGREHAJTASA KOZBEN

2.8.1. Barmely személy, aki sz6ban vagy mds mddon zavarja a versenyz6t a feladat végrehajtasa
kozben, kizarassal sujthaté sportszer(itlen magatartds miatt. Ha a versenybird ugy véli,
hogy a zavaras jelentGsen befolyasolta a versenyz6t, jelentenie kell az esetet a
versenyigazgatdnak, aki sajat beladtasa szerint felajanlhatja az érintett versenyzének a
palya Ujralovését.

2.8.2. Abban az esetben, ha a versenyz6 a feladat végrehajtasa soran véletlenil fizikailag
Osszeltkozik a birdval, vagy mas kilsé befolyds megzavarta a versenyzét, a bird
felajanlhatja a palya Ujralovését. A versenyzének, még mieldtt 1atna az elért pontszamot
vagy a mért id6t, dontenie kell, hogy elfogadja vagy elutasitja a lehetGséget.
Mindazonaltal a versenyz§ altal elkbvetett barmely biztonsagi szabalysértést a zavaras
soran, tovabbra is bintetendé.

2.9. PALYA UJRALOVESE

2.9.1. Aversenyzl kérhet Gjralévést, ha gy véli ez indokolt. A versenyzének két (2) perc all
rendelkezésre, hogy kifejtse panaszat a vezet6birdnak, aki donthet az Gjralovés
engedélyezésérél. Ha a versenyzd kap egy kedvezStlen dontést, vagy a vezetSbird nem
tud donteni, akkor a versenyzé fellebbezhet a versenyigazgaténal.
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2.9.2. Aversenyz6ének tizenot (15) perc all rendelkezésére, hogy kifejtse panaszat a
versenyigazgatdnak, aki ezutan dont.

2.9.3. Kétféle Ujralovés létezik:

2.9.3.1. Ateljes ujralovés azt jelenti, hogy a versenyzé a teljes palyat Ujralovi elejétél a
végéig.

2.9.3.2. Arészleges Ujralovés azt jelenti, hogy a versenyz8 pontosan ugyanabba a
pozicidba keril, mint ahogyan a ledllds id6pontjaban volt, és a pontos idé
rogzitve van a ledllds id6pontjaban. Ha akar a pozicid, akar a hatralévé idé nem
hatdrozhaté meg, a versenyzdének teljes ujralovést kell végeznie.

2.9.4. Miutan egy versenyz§ Ujralé egy szakaszt, el kell fogadnia az Gjralévéskor elért
pontszamot és id6eredményt.

2.10. KOMMUNIKACIO A LOTEREN ES A FELADAT VEGREHAJTASAKOR

A jévahagyott I6téri utasitasok és sorrendjiik a kovetkez6:

2.10.1. ,Van-e kérdés a feladattal kapcsolatban?” — Negativ valasz hidnya a versenyz6t6l azt jelzi,
hogy teljes mértékben megérti a kovetelményeket a pdlya végrehajtasahoz és készen all a
folytatasra. Ha a versenyz6 jelzi, hogy 6 felvilagositast igényel a feladatot illet6en, akkor a
vezet6bird valaszol a kérdésre a folytatas el6tt.

2.10.2. ,Tolts és késziilj fell” vagy "Késziilj fell" — Ez a parancs a kezdetét jelzi a palya
végrehajtasanak. A vezet6bird kdzvetlen felligyelete alatt a versenyzének lefelé kell
néznie, vagy a I6téren meghatarozott biztonsagos irdnyba, fel kell tennie a szem- és
falvédét, ha még nem tette meg, és el6késziteni a fegyvert a versenykiirasnak
megfelel6en. Ezutdn a versenyzének fel kell vennie a sziikséges kiindulasi poziciot.

e Afenti parancs kiadasa utan a versenyzé nem mozdulhat el a rajthelytdl a rajtjel
elhangzasa el6tt a vezet6bird el6zetes jovahagyasa nélkil. Ha ezt megszegi, a
szabalysértés ,nem biztonsagos fegyverkezelésnek” minésiil.

2.10.3. "Felkésziltél?" — A versenyz6 jelzi, hogy készen all, vagy ha nem érkezik a versenyzG6tdl
barmilyen negativ vdlasz, azt jelzi, hogy készen all a folytatasra. Ha a versenyz6 nem all
készen erre a parancsra, akkor ki kell mondania, hogy "Nem kész". Ha a versenyz6 készen
all, fel kell vennie a sziikséges rajtpoziciot, hogy jelezze felkésziiltségét a vezetSbirdnak.

2.10.4. ,Figyelem!” — Ezt a parancsot a rajtjelnek kell kévetnie 1-4 masodpercpercen beliil.

2.10.5. Start vagy rajtjel — Sipszd, vagy egyéb hangos jelzés a versenyz6 szamara, hogy
megkezdheti a palya végrehajtasat. Ha egy versenyz8 barmilyen okbdl nem reagél a
rajtjelzésre, a vezetSbird ismételten megkérdezi, hogy a versenyz6 készen all-e a palya
végrehajtasara, és folytatja a |6téri utasitasokat a ,Versenyz6 kész?” poziciétol.

2.10.5.1. Abban az esetben, ha egy versenyz§ véletleniil id6 el6tt kezdi meg a pélya
végrehajtasat, a vezet6bird a lehetd leghamarabb ledllitja és Ujrainditja a
versenyz6t.

2.10.5.2. Az aversenyz6, aki reagdl a rajtjelre, de barmilyen okbdl nem folytatja a palya
végrehajtasat és a 16id6 lejar, nulla pontot kap és a végrehajtasi id6 is O.
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2.10.6. A palya végrehajtasa soran minden taldlatot egyértelm(i ,talalat” jelzéssel kell jelezni,
tudatva a l6vésszel, hogy a célpontot eltaldlta és megkapta a pontot. Minden egyéb, a
taldlatot jelz6 kozlést keriilni kell, mert az zavaré lehet.

2.10.7. Sem a birdkill. spotterek/figyelSk, sem pedig a néz6k vagy mas versenyz6k semmilyen
mas informaciét nem adhatnak a versenyzének a I6vésekrél, mikézben a palyat [6vi.
Kivéve, ha biztonsdgot veszélyeztet§ esemény torténik a palyan. Szébeli, vagy kiilsé
segitségnyujtas a pdlya végrehajtasa soran tilos.

2.10.8. ,Allj” vagy , Tiizet sziintess” — Barmely adott palyan 1évé palyabiré kiadhatja ezt
parancsot, barmikor a palya végrehajtasa soran. A versenyzének azonnal abba kell
hagynia a |6vést, meg kell dlinia és varni a bird tovabbi utasitdsait.

2.10.9. ,Ha befejezted, Urits, mutasd be!” — Ha a versenyz6 végzett a I6véssel, le kell engednie a
puskajat, csGtorkolattal a I6iranyba vagy a fold felé, és be kell mutatnia a palyabironak
ellenérzésre, hogy a nem kivehet6 tar lires, vagy kivehetd tar esetén kivan véve és a
tolténylr Ures, a zar nyitva, hatsé helyzetben.

2.10.9.1. ,Toltetlenség jelz6 behelyezése” — Ha a fegyver Gresnek bizonyul, a
versenyzGnek vagy a palyabirdnak be kell helyeznie egy toltetlenség jelz6t annak
biztositasara, hogy a toélténydr Ures. A zar nyitva maradhat vagy részben zarva is
lehet.

2.10.9.2. Ha afegyver nem bizonyul Uresnek, a palyabird folytatja a I6téri utasitasokat:
,fegyvert Urit” és ,,mutassa, hogy tiszta”.

2.10.9.3. A fentieknek vald teljes megfelelés a pdlya végrehajtasanak végét jelenti. A
versenyz6nek ezutan biztonsagosan el kell hagynia a palyat.

2.10.10. ,Palya tiszta” vagy ,a palya biztonsagos” — a versenyzéknek vagy a verseny
személyzetének nem szabad elmozdulni a I6vonaltdl vagy az utolsé |6vés helyétdl, illetve
Osszegyljteni az elhasznalt hiivelyeket vagy odamenni a versenyz6hdz mindaddig, amig
ezt a vezényszot ki nem adja a palyabird. Ha a vezényszé elhangzott, a pélyabirdk,
palyatisztek és a versenyz6k szabadon mozoghatnak a pdlyan, megnézhetik az eredményt,
a hasznalt akadalyokat meg lehet igazitani és a hasznalt hiivelyeket 6ssze lehet szedni.

2.10.11. Sulyos hallassériilt versenyzd a versenyigazgaté el6zetes jovahagyasaval, jogosult a fenti
szdbeli utasitasok mellett vizualis és/vagy fizikai jeleket hasznalni. Az ajanlott fizikai jelek a
versenyz6 gyenge oldalanak érintései, visszaszamlalo protokollt hasznalva. Nevezetesen:
3 érintéssel a , Versenyz6 kész?”, 2 érintéssel a ,Készenlét” és 1 érintés, ami egybeesik az
Inditasi jelzéssel.

2.10.12. A fegyverek sebességmérését ellenGrzés céljabol egy kiilsé teriileten is végezhetik. A
versenyzének at kell adnia a vizsgalatot végzd hivatalos személy részére és az § utasitasai
szerint a fegyvert.

3. PONTOZAS AZ IPRF VERSENYEKEN

Az altaldnos szabdlyokon és a pontozasi szabdlyzaton kiviil a preciziés puska versenyre a kovetkez6k
vonatkoznak:

3.1. PONTOZASI MODSZER MERT IDEJU PALYAKHOZ
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3.1.1. Az mértidejd palyakon a pontszam mellett az id6t is rogzitik. A verseny végén, azonos
pontszam esetén, dontd lehet a helyezések megallapitasanal.

3.1.2. Aversenyz6 altal az id6mérds palydkon elért id6t fel kell jegyezni 2 tizedesjegyig.

3.2. IPRF VERSENYEK
3.2.1. Minden nemzeti vagy nemzetkozi versenyen kell lennie legaldbb egy mért idejd palyanak.

3.2.2. Tobb mért idejli palya esetén a pontszamok és az idGeredmények is 6sszeadddnak.
PontegyenlGség esetén a kevesebb idd alatt teljesits |6vész ér el jobb helyezést.

3.2.2.1. Ha aversenyz6k dontetlen eredményt érnek el, azaz ugyanazt a pontszamot
kapjak, akkor a masodperc 1/100 hasznalhaté annak meghatéarozasara, hogy
melyik 16V lesz el6rébb az eredményjegyzékben.

3.2.2.2. Ha alegjobb tizben |6v6 még ezutan is dontetlen, akkor egy id6mérds palyat
Ujra kell I6nilk, mig az egyenl&ség meg nem sz(inik.

3.2.2.3. Alegjobb tizen kiviili dontetlent 16vé versenyzéket dontetlennek kell értékelni,
és minden dontetlent elért pozicié ugyanazt a helyezést kapja.

3.2.3. A dontetlen eredmény esetén Ujra |6tt palya eredményét csak az érintettek végsé
helyezésének meghatarozasara hasznaljak fel, az eredeti versenypontjaik valtozatlanok
maradnak.

3.3. PONTOZASI ES BUNTETESI ERTEKEK
3.3.1. Averseny pontozasanak a kovetkez6 pontozasi értékeket kell kdvetnie:
3.3.1.1. Egy pont jar a cél eltalalasaért vagy

3.3.1.2. Két pont jar az elsé I6vés taldlatért és egy pont az ugyanarra a célra leadott
masodik |6vés taldlata esetén amennyiben a kiirasban ez szerepel

3.3.1.3. Nem IGhet6 cél esetében egy pont levonas a cél eltaldlasaért.

3.3.2. Olyan célok, amelyeket a megengedett maximalis id6tartamon belll vagy az azt kovetd
0,25 masodpercen belll talaltak el, érvényes taldlatnak szamitanak.

4. IPRF VERSENYDIVizIOK

Kilon kategdriat csak abban az esetben lehet inditani, ha legaldbb 5 versenyzé indul ugyan abban a
kategéridban. Ha nincs elegendd versenyz6 egy kategéridn beliil, akkor a verseny el6tt a versenyszervez6
dontése szerint torténik az atcsoportositas.

Minden versenyzének jelentkezéskor nyilatkoznia kell arrél a kategériardl, amelyben versenyezni szeretne.

A lévészek ugyanabban a versenyben tobb kategoridban is I6hetnek. De versenykor regisztralniuk kell minden
kivalasztott kategodridba. A l6vészeknek feltétlenil meg kell gy6z6dnitik arrdl, hogy a megfeleld kategériaba
regisztraltdk magukat, ha t6bb divizidban terveznek versenyezni. A I6vész felel6ssége meggySz6dni arrdl,
hogy a megfelel6 kategdridban pontozzak lovéseit.

4.1. KOZPONTI GYUJTASU NAGYKALIBER

Egyetlen puska sem haladhatja meg a 0.30-as kalibert vagy a 3200 fps sebességet , kivéve a .223 Rem
kalibert . Az IPRF versenyeken a magnum kaliberek nem hasznalhatéak .A kdvetkezG szabalyok
szabdlyozzak az egyes kategéridkat:
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4.1.1. Open kategoria
Az Open kategoria célja, hogy minden lehetséges felszerelési elényt kihasznaljon a

gyGzelem érdekében. Nincsenek tovabbi felszerelési korlatok és épp ez a kategéria

motivalja az innovaciot a precizids fegyverek és kiegészitGk piacan. Versenykategdriak:

4.1.1.1.

4.1.1.2.

4.1.1.3.

4.1.1.4.

4.1.1.5.

4.1.1.6.

Open
Ez a kategdria minden versenyzd szdmara nyitott, nemtdl és kortdl fliggetlendl.

Ladies Open
Minden néi I6vész I6het ebben a kategdridban.

Junior Open
Barki, aki betoltotte a 16. életévét, de még nem toltdtte be az adott naptari
évben a 18. életévét, jogosult I6ni a Junior Open kategdridban.

Senior Open
Barki, aki elmult 55 éves, I6het a Senior Open kategériaban.

MIL/LEO Open
Barki, aki aktiv katonai vagy rendészeti tiszt, jogosult I6ni a Mil/LEO Open
kategdridban.

Semi Auto Open

Barmilyen félautomata fegyver haszndlaté , amelyik megfelel az érvényes
szabalyoknak .

4.1.2. Limited kategodria

A Limited kategdria (mds néven Tactical Division) visszatér a hagyomanyos katonai

kaliberekhez, amelyeket kordbban hasznaltak. 2000-ben, amikor a precizidés puska sport

még gyerekcipSben jart, és ahol katonai stilusu hosszu tava versenyeket rendeztek, az eltelt

id6 folyaman kialakult a mai sportag, a preciziés puska l6vészet. Ahogy egyre inkdbb
elterjedtek az 0j, hatékonyabb és nagy hatdtavolsagu kaliberek, a .308/NATO 7.62x51 és
.223/NATO 5,56x45-6s kaliberei kevésbé népszer(ek lettek, mivel 6sszehasonlitva az Gjabb
kaliberekkel a taldlati szdzalékok sokkal kisebbek, nagyobb a szdrasképiik és nagyobb a

visszarugasuk. A Limited kategdria tovabbra is a Precision Rifle verseny gyokeret képviseli

és jelent6s a kaliber miatt hatrany, épp ezért a legkeményebbek kozil a

legkeményebbeknek szolgal. Egy képzett I6vész a Limited kategdridaban ki tudja hasznalni a

felszerelése elGnyeit és a ballisztikai tudasat.

4.1.2.1.

4.1.2.2.
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A Limited kategodria puskak a 7.62x51 NATO / .308 Winchester és az
5.56x45/NATO /.223 kaliberekre korlatozédnak.

e 556 NATO/.223 Remington
A l6vedék csGtorkolati energiaja nem haladhatja meg az 1785 joule-t (1315
ft/Ibs).

e 7.62 NATO/.308 Winchester
A lovedék csGtorkolati energiaja nem haladhatja meg a 3840 joule-t (2830
ft/Ibs).

A Limited kategdridban nem szabad 16ni olyan mdédositott Wildcat I6szereket,
mint a .223 Ackley Improved. Barki, aki megsérti ezt a szabalyt, automatikusan
Match DQ-t kap.




4.1.2.3.
4.1.2.4.

Gyari IGszert kell hasznalni.

Ha a I6szert egy szponzor biztositja a versenyen, akkor minden versenyzé a
Limited kategdridban azt hasznalja.

e Minden versenyen legaldbb 200 IGszert kell biztositani.

4.1.3. Factory kategéria

A Factory kategdridban csak olyan fegyverrel lehet indulni, ami teljesen gyari kivitel(. A cél
az, hogy lehetdleg egyforma eszkozdket hasznalva mérjék 6ssze a tudasukat a versenyzgk.

4.1.3.1.

4.1.3.2.

4.1.3.3.
4.13.4.
4.1.3.5.

4.1.3.6.

4.13.7.

4.1.3.8.

4.1.3.9.
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A Factory kategéria fegyvere nem egyedi, hanem egy szabvanyos puska,
egyetlen gyarto éltal gyartva/6sszeszerelve, az altala elérhetd konfiguracioban a
gyartds id6pontjaban.

A tokot/zarat, az dgyazast és elsuts rendszert a gyartonak kell gyartania, vagy
szabadalmaztatnia, illetve ha a gyartd a fegyverre szerelt , de nem sajat gyartasu
alkatrészt haszal , mint altaldanos alkatrész. A fegyverre vonatkozé divizidba
sorolas minden esetben a Vezet6 Biré dontése .

A tar legfeljebb 10 IGszer kapacitasu lehet egy palya végrehajtasanal.
A puskahoz bipod rogzithet6.

Allvanyt/tripodot csak a palya megkezdésének indité jele utan lehet
csatlakoztatni a fegyverhez.

Engedélyezett mddositasok:

o Acsé cserélhetd gyari csGvel, amennyiben a cserecs6 azonos profila, kaliberd
és hossza is megegyezik az eredeti gyari csével.

e A cs6korona feldjithatd és menet vaghato a cs6 végére.

e A tok zar illesztése az agyazashoz feljavithatd, beddingelés/illesztés; az
agyazas azonban nem maédosithato a jobb ergondmia érdekében.

e Felszerelhet6 hangtompitd, csészajfék, vagy tuner/cs6hangold.

Kisebb részletek megvaltoztatdsa megengedett, beleértve:

e Gyadri sorja eltavolitasa

e Polirozas

o Atfestés

o Tapadast segit6 betétek vagy védGszalag haszndlata az 4gyazdson

Tiltott modositasok:

e A puskan nem szabad véglegesen mddositani.

e A puskdhoz semmilyen tovabbi alkatrész nem adhaté hozza, vagy nem
cserélhetd rajta.

e Tovabbi fegyvermesteri ~moddositasok vagy beavatkozdsok nem
megengedettek.

Ha barmely alkatrész meghibdsodik vagy eltorik, akkor azt csak gyari alkatrésszel
lehet kicserélni . Ha a fegyverhez mar nem elérhet6 gydri alkatrész , akkor annak
megfelel6 min&ségli potlasa engedélyezett .




4.1.4. Field kategdria

A Field kategdriat a vadaszpuskdk és felszerelések, valamint az ezekre vonatkozé
korlatozasok alapjan hoztdk létre. Ez lehet6vé teszi a lovészek szamara, hogy
versenyképesek legyenek azzal a puskaval, amellyel vadasznak, aminek kett8s elénye van:
a lovésznek csak egyetlen puskara van sziksége és fejlesztheti a vadaszatokon is
haszndlhatd 16készségét verseny kdrnyezetben sajat vadaszpuskajaval. A Field kategéria
legfontosabb felszerelési tényez6i a kbvetkezdk: puska allapota, puska sulya, biztonsagos
szallithatdsdg és vadaszatra alkalmas ballisztikai képességekkel rendelkezzen.

4.1.4.1. A puska maximalis sulya (bipod és tar nélkal): 12 font / 5,44 kg.
4.1.4.2. Minimum 0.9 kg 2 Ibs elsiitési erével rendelkezzen.
4.1.4.3. Minimalis I6vedék torkolati energia: 3100 joule (2285 ft/Ibs).

4.1.4.4. Megengedett kiegészit6 felszerelés:

1x hordszij

1x Bipod

1x Tripod, 16bot

1x 16zsak, elsé vagy hatsé megtamasztasra

Megjegyzés: A Field kategdria nem képviseltette magdt a 2022-es vilagbajnoksdgokon, és a kategodria
kévetelményei a késébbiekben vdltozhatnak.

4.2. PEREMGYUJTASU KISKALIBER .22LR

A .22 LR versenyeken a célok 30 m -200 m ko&zott vannak kihelyezve. A I6lapok méretei egy
kiegészit6 mellékletben lesznek ismertetve. A .22 LR versenyek kategoriai:

4.2.1. Standard
Egylovetd, tar nélkili I6fegyver. Minden I6vést egyenként kell betdlteni.

4.2.2. Open
Egylovetd, taras I6fegyver.

4.2.3. Semiauto
Félautomata 6ntolt6 rendszerd |6fegyverek.

5. OPTIKAK

Nincs semmilyen korlatozas a hasznalt optikdkkal szemben

6. CSAPATVERSENYEK

A csapatok nemtdl és kortdl fliggetlenll minden versenyzd szamara nyitottak. Egyetlen puska sem haladhatja
meg a 0,30-as kalibert vagy a 3200 fps975 m/s sebességet. a versenyz6knek ugyanazzal a |6fegyverrel kell

I6nilik az egész versenyen. A csapatversenyek az egyéni versenyek formatumat kovetik, de a kdvetkezdk
szerint kuldnboznek:

e A csapatversenyek sajat kilon versenyként rendezheték és nem folyhatnak veliik parhuzamosan egyéni

versenyek.
o A csapatok 2 versenyz6bél allnak.
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6.1. CSAPATVERSENY KATEGORIAK

6.1.1. Open kategéria
Nincs tovabbi korlatozas.

6.1.2. Limited kategéria
A csapatnak a kovetkez6kbdl kell linia:

e Egy (1) forgd toldzaras fegyverrel rendelkezd versenyz6, és
e Egy (1) Limited félautomata puskaval rendelkezd versenyz6, aki vagy

» 5.56 NATO/.223 Remingtonnal indul, ahol a I6vedék cs6torkolat energidja nem
haladhatja meg az 1785 joule-t (1315 ft/Ibs);

» vagy 7.62 NATO/.308 Winchesterrel, ahol a |6vedéktorkolat energidja nem
haladhatja meg a 3840 joule-t (2830 ft/lbs).

e Nem lehetnek médositott Wildcat kaliberek, mint példaul a .223 Ackley Improved.
Csak a Limited osztalyban engedélyezett kalibereket lehet hasznalni.
e Barki, aki megsérti ezt a szabdlyt, automatikusan Match DQ-t kap.

6.2. PALYA VEGREHAIJTASA

6.2.1. Mindkét csapattagnak kdvetnie kell a normal rajtallast, és tGgyelni kell arra, hogy mindig
biztositsa a csGtorkolat biztonsagos iranyat.

6.2.2. A csapat tagjai kivalaszthatjak, hogy melyik tag 16 el&szor.

6.2.3. Ha averseny kiiras masként nem rendelkezik, csak egy csapattag lehet bent a palyan. A
masik csapattagnak vagy biztonsagosan kell hordoznia a puskajat, vagy le kell tennie
biztonsagosan és ellen6rzott mdédon nyitott zarral.

6.2.4. Ha mindkét csapattagnak felvaltva kell a célpontokat megl6nie, akkor a csapattagok nem
I6hetik a célpontokat egyidejlileg. Csak egyenként, felvaltva. Ellenkezé esetben nullara
kell értékelni a végrehajtast, fliggetlenil az esetleges talalatoktdl.

6.2.5. A csapat tagjai szlikség szerint segithetik egymdst a palya végrehajtdsa soran.

6.3. PONTOZAS

6.3.1. A pontozas az egyéni pontozasi eljarast koveti, azonban mindkét versenyz8 pontszamai
O0sszeadddnak, egy kozos csapat pontszamot eredményezve.

6.3.2. ld6émérés pdlyakon az utolsd csapattag utolsé l6vésének ideje lesz a regisztralt id6.
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7. VERSENYKATEGORIAK ES KOVETELMENYEK

Hacsak masképp nem jelezzlik, az aldbbi tablazat az Osszes IPRF versenyre vonatkozé ajanldsokat és
kovetelményeket tartalmazza.

8 & 2 3
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o ~ o N 2 <
S % 5% B
x O] N zx 2
1 IPRF értékelés K K K
Orszagos testlleti értékelés K K K
3 Kovetni kell a legujabb kiadasu IPRF szabalyokat K K K K
A versenyz6knek regisztralniuk kell magukat az Orszagos
4 . K K K K K
IPRF szervezetiiknél'
- Megyei/orszagos testulet altal jovahagyott Verseny . . "
Igazgato
6 Orszagos testilet altal jévahagyott Verseny Igazgatd K K K K
7 IPRF Tanacs altal jovahagyott Verseny Igazgaté K K
8 Egy hivatalos Vezet§ Bir6 / Verseny K K
9 Egy megbizott Palyabiré palyanként K K K
10 | Pélyanként a Palyabird, két Taldlat figyel§ /Spotter K K
11 | Statisztikus A K K
12 | Megyei/orszagos testilet altal jovahagyott palya (COF) K
13 | Orszagos testlilet altal jovahagyott palya (COF) K K K
14 | Az IPRF Bizottsag altal jévahagyott palya (COF)
15 | Sebességmérs és puska tesztelése A
16 Harom hdnapos el6zetes regisztracié az IPRF < «
szervezetnél
17 | Felvétel az IPRF versenynaptarba K K
18 | Versenyt kovet6 jelentés az Orszagos testiilet részére K K K
19 | Versenyt kovet6 jelentés az IPRF részére K K
20 | Versenynapok szdma 1 1 2 2 2
21 | Lovések minimalis szdma 30 60 130 180 180
22 | A palydk minimalis szdma 3 8 16 20 20
120- 105-  90- 90- 90-
23 | Javasolt minimalis 16id6 (masodpercben) 2
180 150 120 120 120
24 | Javasolt célmennyiség szakaszonként 6-10 6-10 8-12 8-12 8-12
25 | Ertékelt versenyhez sziikséges |6vészek szdma 5 15 20 40 100
26 | Lov6k szdma divizionkként, hogy elismerjék a diviziot - 3 6 12 40

1.) Aversenyzbknek regisztrdlniuk kell, nem kell feltétleniil tagoknak lennitik.
2.) Tovdbbiinformdciokért olvassa el az IPRF MATCH DIRECTOR irdnyelveket.

K —kotelezé
A - ajanlott
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8. TERULETI VERSENYEK

A terileti versenyek lehetnek egyéni vagy csapatversenyek, ahol a versenyzék egyéniben és terileti
csapatokban is versenyezhetnek.

8.1. ATTEKINTES

8.1.1. Aversenyzb6k egyéniben versenyeznek és pontszamaik beleszamitanak az egyéni
pontszamukba, valamint terlleti csapatuk dsszesitett pontszamaba is.

8.1.2. A mérksGzés végén a legmagasabb pontszamot elérd versenyz6 mindsil egyéni versenyzék
kozott a gybztesnek, és a legmagasabb 6sszesitett pontszamot elérd terileti csapat lesz a
terlleti versenyek csapatversenyének gy6ztese.

8.2. TERULETI VERSENYEK

Terilletnek tekintheté barmelyik kozigazgatasi egység, falu, vdros, megye, orszag stb. Példak a terileti

csapatversenyekre:
VERSENY SZINTJE TERULETI CSAPAT
Telepilések/Jarasok kozotti verseny klub csapatok
Megyék kozotti verseny kerlleti/megyei csapatok
Orszagos bajnoksag megyei csapatok, nemzeti csapatok
Nemzetkozi verseny nemzeti csapatok

8.3. CSAPAT OSSZETETEL
8.3.1. Minden teriileti csapatverseny tagjainak ugyanabban a divizidban kell versenyezniik.
8.3.2. A csapatok a kovetkezé tagokbdl allnak:
8.3.2.1. Egyéniversenyek: a teriileti csapatoknak 3 vagy tobb versenyz6bdl kell allniuk.

8.3.2.2. Csapatversenyek: A terileti csapatoknak 2 vagy tobb csapatbdl kell aliniuk (azaz
2 f6/csapat x minimum 2 csapat).

8.3.2.3. Aversenyszervez6k meghatarozhatjdk a versenyz6k maximalis szdmat egy
teriileti csapatversenyen.

8.4. RESZVETELI SZANDEK

8.4.1. Minden teriiletnek, amely a teriileti csapatversenyen kivan nevezni, irdsban jeleznie kell a
részvételi szandékat a verseny el6tt legalabb 1 hénappal.

8.4.2. Az IPRF/Nemzeti szovetségek meghatarozhatnak kiilon feltételeket, jelentkezési
hataridéket is a teriileti versenyekkel kapcsolatban.

8.4.3. Minden teriilet csak egy (1) csapatot nevezhet kategoriankként.

8.4.4. A csapatok tagjait a kozzétett terlleti kivalasztasi szabalyzat szerint kell kivalasztani.

8.5. CSAPAT NEVEZESEK
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8.5.1.

8.5.2.

8.5.3.
8.5.4.

8.5.5.

A tertleteknek be kell nyudjtaniuk csapatuk végleges adatait irdsban a verseny
szervezGjének legkésébb hét (7) nappal a rendezvény elsé versenynapja elétt.

Az IPRF/Nemzeti szovetség meghatéarozhat kilon feltételeket a Nemzeti versenyekkel
kapcsolatban.

A nevezésekben fel kell tlintetni a versenyz8k vezeték- és keresztnevét.

A tertileteknek kozolnilik kell a versenyszervezével a csapatvezetGijiik és a csapatkapitany
nevét, mielStt a csapatjelentkezéseket elfogadnak.

Dedikalt csapatvezetd hidnyaban értelemszer(ien a csapatkapitany lesz a csapatvezetd.

8.6. CSAPATTAGOK CSEREIJE

8.6.1.

8.6.2.

Ha a nevezett terileti csapatban szerepl6 barmely versenyzé nem tud versenyezni
sériilés, betegség vagy haldleset okan, és errél van irasos igazolas, akkor a csapatvezetd
masik versenyz6t indithat helyette.

Err6l a cserérél legaldbb 24 6raval a verseny tervezett kezdési id6pontja el6tt irdasban
értesiteni kell a versenyszervez6t, és ha szlikséges, mellékelni kell a sziikséges
igazolasokat is.

8.7. CSAPATERTEKELES

8.7.1.

8.7.2.

8.7.3.

8.7.4.
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Egyéni versenyek:
A verseny végén a legmagasabb harom (3) egyéni pontszamot kell 6sszeadni. igy all 6ssze
a csapat pontszama.

Csapatversenyek:
A verseny végén a legmagasabb két (2) pontszamot elérd pontszdmot 6sszesitve all 6ssze
a terileti csapat pontszama.

Egyéni versenyzd, aki csapatban is indul:

e Ha kizarjak a versenybdl, a csapatversenybe szdmolhatd pontszama 0.
e Ha barmilyen okbdl kénytelen abbahagyni a versenyt, az addig 6sszeszedett pontjai
beleszamitanak a csapat pontszamaba.

A legmagasabb pontszamot elért csapat lesz a terlleti verseny gyGztese.

8.7.4.1. Ha egyforma pontszamok vannak két terileti csapat kézott, az id6méré
palyakon elért magasabb pontszamot eléré6 csapat keril el6rébb.

8.7.4.2. Hatovabbra is dontetlen marad, az id6mérGs palyak id6 eredményei lesznek
Osszeadva, és a leggyorsabb id6t elért csapat keriil el6rébb.

8.7.4.3. Hatovabbra is dontetlen az eredmény, akkor minden érintett csapat jeldl egy
versenyz6t. A kijelolt versenyzék Gjra 16vik a versenyigazgato altal kijelolt
idémérés palyat, és a jobb eredményt elérd versenyz6 csapata keriil elérébb.




9. VILAGBAJNOKSAGOK

9.1. IDGPONTOK

Az IPRF vildagbajnoksagot minden masodik naptari évben rendezik.

9.1.1.
9.1.2.
9.1.3.

Precizids puskas egyéni VB - 2022, 2024, 2026 stb.
Precizids puska PR22, 22 LR VB - 2023, 2025, 2027 stb.
Precizids puskas csapat VB - 2023, 2025, 2027 stb.

9.2. INFORMACIOK

9.2.1.

9.2.2.

9.2.3.

9.2.4.

9.2.5.

9.2.6.

9.2.7.

9.2.8.

9.2.9.

Az IPRF vilagbajnoksag terileti csapat vilagbajnoksagként zajlik, nemzeti valogatottak
részvételével.

A vildgbajnoksagok megrendezését, amennyire lehetséges, minden IPRF nemzeti
szOvetségnek rotacios elven fel kell ajanlani.

Ha barmilyen okbdl kifolydlag, a nemzeti szovetség nem tudja megrendezni a
vilagbajnoksagot, akkor a rendezési jogot a kdvetkez6 évben rendezési joggal rendelkezé
szOovetségnek ajanljak fel.

A bajnoksagrél lemondd nemzeti testiilet ekkor a lista végére kerdil.

A vilagbajnoksagot elnyert nemzeti szovetség javaslatot tesz az IPRF Tanacsnak a verseny
megrendezésének id6pontjaira.

A vildgbajnoksag nem hirdethetd és nem kezdhetd el a szervezés, amig az IPRF Tanacs
irdsos megallapodast nem kot a szervezdvel.

Az a nemzeti szévetség, amelynek illetékességi teriletén vilagbajnoksagot rendeznek,
koteles értesiteni az 6sszes tobbi nemzeti szervet:

e kilenc (9) honappal a rendezvény kezdete el6tt a bajnoksag id6pontjardl;
e hat (6) hdnappal a rendezvény kezdete elStt a bajnoksagok helyszinérdl.

Az érintett verseny szervez6 legalabb:

e négy (4) hdnappal az esemény kezdete el6tt kiildje el a jovahagyott verseny nevezési
feltételeit az 6sszes nemzeti testuletnek, beleértve a nevezések lezarasanak datumat
is;

o két (2) hdnappal a rendezvény kezdete el6tt zarja le a nevezést.

A verseny nevezési szabdlyait az IPRF Tanacsanak jova kell hagynia, és egyértelm(en fel
kell tiintetnie:

e azelérhet6 versenykategodridkat;
e barmilyen specialis versenyszabalyokat;
e atényt, hogy a bajnoksagot az IPRF engedélyével rendezik.

9.3. SZUKSEGES FELTETELEK

9.3.1.
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A versenyz6knek allandé tartdzkodasi hellyel kell rendelkeznitik abban az orszagban, ahol
neveztek, a vildgbajnoksagot megel6z6 legaldbb tizenkét vagy tobb, egymast kovetd
honapot megel&zGen. A versenyzéknek a nemzeti szévetség tagjainak kell lennilik a
nevezési hataridd lejarta el6tt.




9.3.2. Minden nemzeti szOvetség felelds a sajat kvalifikacids rendszerének a kialakitasaért.

9.4. DIJAK
9.4.1. Minden bajnoki tréfea az IPRF tulajdonaban marad.
9.4.2. Az egyénivagy csapatverseny gyGzteseinek Nemzeti szOvetsége felelGs azért, hogy a
dijakat idGben eljuttassa a kovetkezs6 bajnoksag helyszinére a dijatadas el6tt.
9.5. ERMEK
9.5.1. Az arany-, ezlist- és bronzérmeket az IPRF Terlileti szovetsége biztositja és itéli oda:

e AzelsG, masodik és harmadik helyezettnek, az egyéni versenyben, minden kategdriaban.
o Az els6, mdsodik és harmadik helyezett csapat versenyzGinek a csapatversenyben,
minden kategdridban.
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	1. ÁTTEKINTÉS ÉS INFORMÁCIÓ
	1.1. ÁLTALÁNOS VERSENYSZERVEZÉSI ELVEK
	1.1.1. Tekintettel az IPRF versenyek dinamikus jellegére, a szinttől függetlenül minden pályát a következőképpen kell megtervezni és megépíteni, mindenkor a legnagyobb figyelmet fordítva a biztonságra.
	1.1.2. A verseny sikerességét a feladatok minősége és sokszínűség határozza meg.
	1.1.3. Az IPRF versenyek pályáinak kritériumai:
	1.1.3.1. Minden szempontból kiegyensúlyozottnak kell lenniük; céltáblák méretei, céltávolsága, testhelyzet, maximális idő korlátok és lehetőség szerint a környezeti tényezőket is figyelembe kell venni.
	1.1.3.2. Az IPRF versenyek célja elsősorban a versenyzők lövéstudásának tesztelése, nem pedig a résztvevők fizikai képességeinek, edzettségi szintjének a felmérése.
	1.1.3.3. A pályákat a verseny tervezett nehézségi szintjének megfelelő nehézségűre kell megtervezni.


	1.2. AZ IPRF VERSENYCSOPORTOK
	1.2.1. Egyéni versenyek:
	1.2.1.1. A versenyzők egyéniben versenyeznek.
	1.2.1.2. A verseny végén a legmagasabb pontszámot elérő versenyző a győztes.

	1.2.2. Csapatversenyek: A csapatversenyen résztvevő versenyzők egyesített csapatként versenyeznek és minden pályán összeadódnak pontszámaik.

	1.3. PÁLYÁKKAL SZEMBENI KÖVETELMÉNYEK
	1.3.1. Az IPRF versenyek pályáit minden esetben a nagytávolságú lövészversenyek elvárásainak megfelelően kell kialakítani.
	1.3.2. A versenyzőknek meg kell engedni, hogy a maguk módján, egyéni döntésük alapján oldják meg a feladatokat a pályán, ügyelve, hogy a feladatok nehézsége ne legyen túlzó.
	1.3.3. A versenyen tervezett pályáknak változatosnak kell lenniük, a szervezőknek kreatívan kell megoldaniuk, hogy az adottságoknak megfelelően, egyedi pályákat tervezzenek az adott lőtérre.
	1.3.4.  Az általános IPRF versenypályák az alábbi pályák és azok kombinálásával készülnek:
	1.3.4.1. Gyakorlati pályák – természetes domborzati szakaszokat szimulálnak. A természeti adottságokat felhasználva vadászati vagy katonai típusú feladatokban fellelhető akadályokat és helyzetek modellezik. Jellemző a több célpont, különböző számok, h...
	1.3.4.2. Taktikai pályák –   lakott területen található akadályokat imitáló vagy gyártott típusú akadályokat tartalmaz. Jellemzőbb a hagyományos épített, négyzetes alakú lőtereken. Ezeken a pályákon jellemzőek a természetes vagy az épített akadályok, ...

	1.3.5.  A speciális pályák az alábbiak szerint készülnek:
	1.3.5.1. Shoot-Off pályák – Két (vagy több) jogosult versenyző egyszerre hajtja végre ugyanazokat a feladatokat szomszédos pályákon. Ezek a pályák szolgálhatnak a verseny befejezése után, pontegyenlőség esetén, a rangsor eldöntésére (szétlövés), vagy ...

	1.3.6. A versenypályáknak a verseny szintjének megfelelő maximális időkorláttal kell rendelkezniük.

	1.4. PÁLYÁK ÉS AKADÁLYOK ÉPÍTÉSI SZABÁLYAI
	1.4.1. Ahol a barikádok a versenyző megtámasztását, stabilizációját szolgálják, ott a versenyző és a versenybírók biztonsága legyen az elsődleges szempont. Az akadályoknak elég erősnek kell lenniük ahhoz, hogy minden versenyző általi használatot kibír...
	1.4.2. Elegendő helyet kell biztosítani ahhoz, hogy a versenybíró biztonságosan és folyamatosan tudja figyelni és irányítani a versenyzőket.
	1.4.3.  A természetes vagy épített akadályoknak, nyílásoknak stb. meg kell felelniük a versenyzők   eltérő magassága és fizikai felépítése által támasztott követelményeknek. Továbbá úgy kell őket megépíteni, hogy biztosítsák minden versenyző, mérkőzés...


	2. LŐPÁLYA
	2.1. PÁLYABEJÁRÁS, CÉLKÉP FELVÉTELE, CÉLOK MEGTEKINTÉSE
	2.1.1. Hacsak a versenykiírás vagy a csapateligazítás nem írja elő, a versenyzőknek tilos fegyverrel célképet venni a rajtjel előtt.
	2.1.1.1. Ha a versenyszervező tiltja a célkép készítését töltetlen fegyverrel a rajtjel elhangzása előtt, a versenyzőket a versenykiírásban, ill. eligazításában előre tájékoztatni kell.
	2.1.1.2. Ha megengedett, a versenyző célképet készíthet töltetlen lőfegyverrel a rajtjel előtt, de ezt csak egyetlen célon teheti meg, hogy ellenőrizze az optikája (parallaxis, fókusz stb.)  beállításait. Ezalatt a versenyző nem nézheti meg a többi cé...

	2.1.2. A versenyzők csak távcsövet, monokulárt, távolságmérőt vagy távcsövet használhatnak a pályán található célok megtekintésére, versenyfüzetbe (Match Book) való rögzítésre. Az ilyen optika felszerelhető állványra vagy más, megfelelő stabilizáló be...
	2.1.3. A pályabejárás során a versenyző semmit sem tarthat a kezében.
	2.1.4. Senki sem léphet be vagy mozoghat a pályán előzetes engedély nélkül, amit az adott pályához rendelt bíró vagy vezetőbíró adhat meg.
	2.1.5.  A fentiek megsértése csalásnak minősül és minden vonatkozó szankció alkalmazása megengedett.

	2.2. A Használt berendezések, lőtér elemek karbantartása
	2.2.1. A versenyző tevékenységével nem zavarhatja meg a lőtér működését, berendezéseinek használatát, továbbá nem tehet kárt az építményekben, barikádokban vagy egyéb felszerelésekben.
	2.2.2. A versenyző kérheti, hogy a mérkőzés tisztségviselői tegyenek korrekciós intézkedéseket annak biztosítására, hogy minden versenyző egyenlő feltételek mellett tudja végrehajtani a feladatokat, ideértve a lőtér és az esetleges barikádok vagy akad...
	2.2.3. A fentiek megsértése csalásnak minősül és minden vonatkozó szankció alkalmazása megengedett

	2.3. FEGYVER KÉSZENLÉTI HELYZETE
	2.3.1. A töltényűrnek üresnek kell lennie, a zárnak nyitva, hátsó helyzetben kell lennie minden feladat megkezdésekor. Ez alól nincs kivétel.
	2.3.2. A fegyver kész állapot a következő:
	2.3.2.1. Töltött tár a fegyverben, azaz tár megtöltve és a fegyverbe helyezve (ha van). Ha a versenyző nem helyezi be a tárat, amikor megengedett - akár véletlenül, akár szándékosan - a bíró nem hívhatja fel rá a figyelmét, mivel mindig a versenyző fe...
	2.3.2.2.  Tár ki: a rögzített tárnak üresnek kell lennie, a kivehető tárakban kivétel után maradhat lőszer, de azt ki kell üríteni.

	2.3.3. A feladat jellegéből adódóan lehetnek eltérések a fent leírtaktól, de ilyen esetben ezt a versenykiírásban előre jelezni kell.
	2.3.4. Ha a versenykiírásban az szerepel, hogy a fegyvert vagy bármely kapcsolódó kiegészítőt az asztalra, vagy más felületre kell helyezni, a leírt utasítások alapján kell eljárni.

	2.4. LÖVŐ KIINDULÓ HELYZETE
	2.4.1. A versenyző a puskát a versenykiírásban meghatározottak szerint előkészíti, biztonságossá teszi és kézben tartja vagy elhelyezi.
	2.4.2. Hacsak a versenykiírásban másként nem szerepel, a versenyzőnek „versenyző felkészült” állapotban, készen kell állnia a feladat végrehajtására: egyenesen állva, „fegyver kész” állapotban, a fegyvert két kézzel tartva. A fegyvernek a versenyzőt c...
	2.4.2.1. Hacsak a versenykiírásban nem szerepel másként, a fegyvert tilos fordítva, távcsővel lefelé tartani.
	2.4.2.2. Ha a versenyző az eligazításon elhangzottaktól eltérő kiindulási pozícióból indul, a bíró utasíthatja a pálya újralövésére.
	2.4.2.3. Különböző pályákon megkövetelhetik, hogy a „készenléti pozíció” legyen hason, térdelve, ülve vagy ahogy a versenykiírásban szerepel. Azonban a „fegyver kész” állapot a fentiekben leírt „versenyző felkészült” állapot általános szabálya szerint...

	2.4.3. A versenyzőnek az összes szükséges felszereléssel kell elindulnia a pálya végrehajtásához. Ha maradnak felszerelések a földön a rajtjel után, ezek már nem használhatók fel a feladat végrehajtásához.
	2.4.3.1. Ha újralövésre van szükség, a versenyző ugyanazokkal a felszerelésekkel kezdi meg a feladatot, amelyeket első végrehajtásnál is használt.


	2.5. Betöltés, FEGYVER újratöltése, fegyver ürítése a pályák lövése közben
	2.5.1. Az adott pálya végrehajtása során történő fegyver töltése, fegyver újratöltése vagy a fegyver ürítése közben a versenyző ujjainak jól láthatóan a sátorvason kívül kell lennie, továbbá a lőfegyvert biztonságosan, semleges lőirányba vagy más, a p...

	2.6. Mozgás a fegyverrel a pályán
	2.6.1. Az ujjaknak minden esetben kötelezően a sátorvason kívül kell lenniük minden mozgás közben a pályán, zár hátul nyitva, vagy félautomata puska esetén a külső biztosítót kell alkalmazni. A biztosító működtetését, azaz a fegyver biztosítását minde...
	2.6.2.  A fegyvernek mozgás közben minden esetben biztonságos irányba kell mutatnia. A „mozgás” fogalma a következők bármelyikét, de nem csak kizárólagosan ezeket jelentheti:

	2.7. Versenyző segítése a pálya végrehajtása közben
	2.7.1. Az IPRF pályák kifejezetten a lövész képességeinek fejlesztésére, határainak a feltérképezésére, egyéni megoldások kipróbálására lettek kifejlesztve, ezért a feladatok végrehajtása közben tilos bármilyen információval segíteni a lövészeket. Ell...
	2.7.2. A feladat végrehajtása során semmilyen segítség nem adható a versenyzőknek, kivéve biztonsági figyelmeztetés a szakaszra kijelölt pályabíró által. Az ilyen figyelmeztetések nem adnak okot a pálya újralövésére.
	2.7.3. A fogyatékossággal élő sportolók számára, ha szükséges, külön engedélyt adhat a versenyigazgató a mobilitási, illetve bármilyen segítséggel kapcsolatban.
	2.7.4. Bármely személy, aki a pálya végrehajtása során segítséget nyújt a versenyzőnek (illetve az a versenyző is, akinek segítenek) a bíró engedélye nélkül, szóbeli figyelmeztetést kap. Ismételt szabálysértések esetén a vezető bíró  saját belátása sz...
	2.7.5.  Országos versenyeken a Nemzeti Sportszövetség saját belátása szerint módosíthat a feladat végrehajtása közbeni segítségnyújtás feltételein.

	2.8. Versenyző zavarása a feladat végrehajtása közben
	2.8.1. Bármely személy, aki szóban vagy más módon zavarja a versenyzőt a feladat végrehajtása közben, kizárással sújtható sportszerűtlen magatartás miatt. Ha a versenybíró úgy véli, hogy a zavarás jelentősen befolyásolta a versenyzőt, jelentenie kell ...
	2.8.2. Abban az esetben, ha a versenyző a feladat végrehajtása során véletlenül fizikailag összeütközik a bíróval, vagy más külső befolyás megzavarta a versenyzőt, a bíró felajánlhatja a pálya újralövését. A versenyzőnek, még mielőtt látná az elért po...

	2.9. Pálya újralövése
	2.9.1.  A versenyző kérhet újralövést, ha úgy véli ez indokolt. A versenyzőnek két (2) perc áll rendelkezésre, hogy kifejtse panaszát a vezetőbírónak, aki dönthet az újralövés engedélyezéséről. Ha a versenyző kap egy kedvezőtlen döntést, vagy a vezető...
	2.9.2. A versenyzőnek tizenöt (15) perc áll rendelkezésére, hogy kifejtse panaszát a versenyigazgatónak, aki ezután dönt.
	2.9.3. Kétféle újralövés létezik:
	2.9.3.1. A teljes újralövés azt jelenti, hogy a versenyző a teljes pályát újralövi elejétől a végéig.
	2.9.3.2. A részleges újralövés azt jelenti, hogy a versenyző pontosan ugyanabba a pozícióba kerül, mint ahogyan a leállás időpontjában volt, és a pontos idő rögzítve van a leállás időpontjában. Ha akár a pozíció, akár a hátralévő idő nem határozható m...

	2.9.4. Miután egy versenyző újralő egy szakaszt, el kell fogadnia az újralövéskor elért pontszámot és időeredményt.

	2.10. KOMMUNIKÁCIÓ a lőtéren és a feladat végrehajtásakor
	2.10.1. „Van-e kérdés a feladattal kapcsolatban?” – Negatív válasz hiánya a versenyzőtől azt jelzi, hogy teljes mértékben megérti a követelményeket a pálya végrehajtásához és készen áll a folytatásra. Ha a versenyző jelzi, hogy ő felvilágosítást igény...
	2.10.2. „Tölts és készülj fel!” vagy "Készülj fel!" – Ez a parancs a kezdetét jelzi a pálya végrehajtásának. A vezetőbíró közvetlen felügyelete alatt a versenyzőnek lefelé kell néznie, vagy a lőtéren meghatározott biztonságos irányba, fel kell tennie ...
	2.10.3. "Felkészültél?" – A versenyző jelzi, hogy készen áll, vagy ha nem érkezik a versenyzőtől bármilyen negatív válasz, azt jelzi, hogy készen áll a folytatásra. Ha a versenyző nem áll készen erre a parancsra, akkor ki kell mondania, hogy "Nem kész...
	2.10.4. „Figyelem!” – Ezt a parancsot a rajtjelnek kell követnie 1-4 másodpercpercen belül.
	2.10.5. Start vagy rajtjel – Sípszó, vagy egyéb hangos jelzés a versenyző számára, hogy megkezdheti a pálya végrehajtását. Ha egy versenyző bármilyen okból nem reagál a rajtjelzésre, a vezetőbíró ismételten megkérdezi, hogy a versenyző készen áll-e a ...
	2.10.5.1. Abban az esetben, ha egy versenyző véletlenül idő előtt kezdi meg a pálya végrehajtását, a vezetőbíró a lehető leghamarabb leállítja és újraindítja a versenyzőt.
	2.10.5.2.  Az a versenyző, aki reagál a rajtjelre, de bármilyen okból nem folytatja a pálya végrehajtását és a lőidő lejár, nulla pontot kap és a végrehajtási idő is 0.

	2.10.6. A pálya végrehajtása során minden találatot egyértelmű „találat’’ jelzéssel kell jelezni, tudatva a lövésszel, hogy a célpontot eltalálta és megkapta a pontot. Minden egyéb, a találatot jelző közlést kerülni kell, mert az zavaró lehet.
	2.10.7. Sem a bírók ill. spotterek/figyelők, sem pedig a nézők vagy más versenyzők semmilyen más információt nem adhatnak a versenyzőnek a lövésekről, miközben a pályát lövi. Kivéve, ha biztonságot veszélyeztető esemény történik a pályán. Szóbeli, vag...
	2.10.8. „Állj” vagy „Tüzet szüntess” – Bármely adott pályán lévő pályabíró kiadhatja ezt parancsot, bármikor a pálya végrehajtása során. A versenyzőnek azonnal abba kell hagynia a lövést, meg kell állnia és várni a bíró további utasításait.
	2.10.9. „Ha befejezted, üríts, mutasd be!” – Ha a versenyző végzett a lövéssel, le kell engednie a puskáját, csőtorkolattal a lőirányba vagy a föld felé, és be kell mutatnia a pályabírónak ellenőrzésre, hogy a  nem kivehető tár üres, vagy kivehető tár...
	2.10.9.1.  „Töltetlenség jelző behelyezése” – Ha a fegyver üresnek bizonyul, a versenyzőnek vagy a pályabírónak be kell helyeznie egy töltetlenség jelzőt annak biztosítására, hogy a töltényűr üres. A zár nyitva maradhat vagy részben zárva is lehet.
	2.10.9.2.  Ha a fegyver nem bizonyul üresnek, a pályabíró folytatja a lőtéri utasításokat: „fegyvert ürít” és „mutassa, hogy tiszta”.
	2.10.9.3. A fentieknek való teljes megfelelés a pálya végrehajtásának végét jelenti. A versenyzőnek ezután biztonságosan el kell hagynia a pályát.

	2.10.10.  „Pálya tiszta” vagy „a pálya biztonságos” – a versenyzőknek vagy a verseny személyzetének nem szabad elmozdulni a lővonaltól vagy az utolsó lövés helyétől, illetve összegyűjteni az elhasznált hüvelyeket vagy odamenni a versenyzőhöz mindaddig...
	2.10.11.  Súlyos hallássérült versenyző a versenyigazgató előzetes jóváhagyásával, jogosult a fenti szóbeli utasítások mellett vizuális és/vagy fizikai jeleket használni. Az ajánlott fizikai jelek a versenyző gyenge oldalának érintései, visszaszámláló...
	2.10.12.  A fegyverek sebességmérését ellenőrzés céljából egy külső területen is végezhetik. A versenyzőnek át kell adnia a vizsgálatot végző hivatalos személy részére és az ő utasításai szerint a fegyvert.


	3. PONTOZÁS Az IPRF versenyeken
	3.1.  PONTOZÁSI MÓDSZER mért idejű Pályákhoz
	3.1.1. Az mért idejű pályákon a pontszám mellett az időt is rögzítik. A verseny végén, azonos pontszám esetén, döntő lehet a helyezések megállapításánál.
	3.1.2. A versenyző által az időmérős pályákon elért időt fel kell jegyezni 2 tizedesjegyig.

	3.2. IPRF Versenyek
	3.2.1.  Minden nemzeti vagy nemzetközi versenyen kell lennie legalább egy mért idejű pályának.
	3.2.2. Több mért idejű pálya esetén a pontszámok és az időeredmények is összeadódnak. Pontegyenlőség esetén a kevesebb idő alatt teljesítő lövész ér el jobb helyezést.
	3.2.2.1. Ha a versenyzők döntetlen eredményt érnek el, azaz ugyanazt a pontszámot kapják, akkor a másodperc 1/100 használható annak meghatározására, hogy melyik lövő lesz előrébb az eredményjegyzékben.
	3.2.2.2. Ha a legjobb tízben lövő még ezután is döntetlen, akkor egy időmérős pályát újra kell lőniük, míg az egyenlőség meg nem szűnik.
	3.2.2.3. A legjobb tízen kívüli döntetlent lövő versenyzőket döntetlennek kell értékelni, és minden döntetlent elért pozíció ugyanazt a helyezést kapja.

	3.2.3. A döntetlen eredmény esetén újra lőtt pálya eredményét csak az érintettek végső helyezésének meghatározására használják fel, az eredeti versenypontjaik változatlanok maradnak.

	3.3. PONTOZÁSI ÉS BÜNTETÉSI ÉRTÉKEK
	3.3.1. A verseny pontozásának a következő pontozási értékeket kell követnie:
	3.3.1.1. Egy pont jár a cél eltalálásáért vagy
	3.3.1.2. Két pont jár az első lövés találatért és egy pont az ugyanarra a célra leadott második lövés találata esetén amennyiben a kiírásban ez szerepel
	3.3.1.3. Nem lőhető cél esetében egy pont levonás a cél eltalálásáért.

	3.3.2. Olyan célok, amelyeket a megengedett maximális időtartamon belül vagy az azt követő 0,25 másodpercen belül találtak el, érvényes találatnak számítanak.


	4. IPRF VersenyDIVÍZIÓK
	4.1. központi gyújtású nagykaliber
	4.1.1. Open kategória Az Open kategória célja, hogy minden lehetséges felszerelési előnyt kihasználjon a győzelem érdekében. Nincsenek további felszerelési korlátok és épp ez a kategória motiválja az innovációt a precíziós fegyverek és kiegészítők pia...
	4.1.1.1. Open Ez a kategória minden versenyző számára nyitott, nemtől és kortól függetlenül.
	4.1.1.2. Ladies Open Minden női lövész lőhet ebben a kategóriában.
	4.1.1.3. Junior Open Bárki, aki betöltötte a 16. életévét, de még nem töltötte be az adott naptári évben a 18. életévét, jogosult lőni a Junior Open kategóriában.
	4.1.1.4. Senior Open  Bárki, aki elmúlt 55 éves, lőhet a Senior Open kategóriában.
	4.1.1.5. MIL/LEO Open Bárki, aki aktív katonai vagy rendészeti tiszt, jogosult lőni a Mil/LEO Open kategóriában.
	4.1.1.6. Semi Auto Open

	4.1.2. Limited kategória
	4.1.2.1. A Limited kategória puskák a 7.62x51 NATO / .308 Winchester és az 5.56x45/NATO /.223 kaliberekre korlátozódnak.
	4.1.2.2. A Limited kategóriában nem szabad lőni olyan módosított Wildcat lőszereket, mint a .223 Ackley Improved. Bárki, aki megsérti ezt a szabályt, automatikusan Match DQ-t kap.
	4.1.2.3. Gyári lőszert kell használni.
	4.1.2.4. Ha a lőszert egy szponzor biztosítja a versenyen, akkor minden versenyző a Limited kategóriában azt használja.

	4.1.3. Factory kategória
	4.1.3.1. A Factory kategória fegyvere nem egyedi, hanem egy szabványos puska, egyetlen gyártó által gyártva/összeszerelve, az általa elérhető konfigurációban a gyártás időpontjában.
	4.1.3.2. A tokot/zárat, az ágyazást és elsütő rendszert a gyártónak kell gyártania, vagy szabadalmaztatnia, illetve ha a gyártó a fegyverre szerelt , de nem saját gyártású alkatrészt haszál ,  mint általános alkatrész. A fegyverre vonatkozó divizióba ...
	4.1.3.3. A tár legfeljebb 10 lőszer kapacitású lehet egy pálya végrehajtásánál.
	4.1.3.4. A puskához bipod rögzíthető.
	4.1.3.5. Állványt/tripodot csak a pálya megkezdésének indító jele után lehet csatlakoztatni a fegyverhez.
	4.1.3.6. Engedélyezett módosítások:
	4.1.3.7. Kisebb részletek megváltoztatása megengedett, beleértve:
	4.1.3.8. Tiltott módosítások:
	4.1.3.9. Ha bármely alkatrész meghibásodik vagy eltörik, akkor azt csak gyári alkatrésszel lehet kicserélni . Ha a fegyverhez már nem elérhető gyári alkatrész , akkor annak megfelelő minőségű pótlása engedélyezett .

	4.1.4. Field kategória
	4.1.4.1. A puska maximális súlya (bipod és tár nélkül): 12 font / 5,44 kg.
	4.1.4.2. Minimum 0.9 kg 2 lbs elsütési erővel rendelkezzen.
	4.1.4.3. Minimális lövedék torkolati energia: 3100 joule (2285 ft/lbs).
	4.1.4.4. Megengedett kiegészítő felszerelés:


	4.2. peremgyújtású KISKALIBER .22LR
	4.2.1. Standard Egylövetű, tár nélküli lőfegyver. Minden lövést egyenként kell betölteni.
	4.2.2. Open Egylövetű, táras lőfegyver.
	4.2.3. Semi auto Félautomata öntöltő rendszerű lőfegyverek.


	5. OPtikák
	6. CSAPATversenyek
	6.1. CSAPATVERSENY Kategóriák
	6.1.1. Open kategória Nincs további korlátozás.
	6.1.2. Limited kategória

	6.2. Pálya végrehajtása
	6.2.1. Mindkét csapattagnak követnie kell a normál rajtállást, és ügyelni kell arra, hogy mindig biztosítsa a csőtorkolat biztonságos irányát.
	6.2.2. A csapat tagjai kiválaszthatják, hogy melyik tag lő először.
	6.2.3. Ha a verseny kiírás másként nem rendelkezik, csak egy csapattag lehet bent a pályán. A másik csapattagnak vagy biztonságosan kell hordoznia a puskáját, vagy le kell tennie biztonságosan és ellenőrzött módon nyitott zárral.
	6.2.4. Ha mindkét csapattagnak felváltva kell a célpontokat meglőnie, akkor a csapattagok nem lőhetik a célpontokat egyidejűleg. Csak egyenként, felváltva. Ellenkező esetben nullára kell értékelni a végrehajtást, függetlenül az esetleges találatoktól.
	6.2.5. A csapat tagjai szükség szerint segíthetik egymást a pálya végrehajtása során.

	6.3. PONTOZÁS
	6.3.1. A pontozás az egyéni pontozási eljárást követi, azonban mindkét versenyző pontszámai összeadódnak, egy közös csapat pontszámot eredményezve.
	6.3.2. Időmérős pályákon az utolsó csapattag utolsó lövésének ideje lesz a regisztrált idő.


	7. Versenykategóriák és követelmények
	8. területi versenyeK
	8.1. ÁTTEKINTÉS
	8.1.1. A versenyzők egyéniben versenyeznek és pontszámaik beleszámítanak az egyéni pontszámukba, valamint területi csapatuk összesített pontszámába is.
	8.1.2. A mérkőzés végén a legmagasabb pontszámot elérő versenyző minősül egyéni versenyzők között a győztesnek, és a legmagasabb összesített pontszámot elérő területi csapat lesz a területi versenyek csapatversenyének győztese.

	8.2. TERÜLETI VERSENYEK
	8.3. CSAPAT ÖSSZETÉTEL
	8.3.1. Minden területi csapatverseny tagjainak ugyanabban a divízióban kell versenyezniük.
	8.3.2. A csapatok a következő tagokból állnak:
	8.3.2.1. Egyéni versenyek: a területi csapatoknak 3 vagy több versenyzőből kell állniuk.
	8.3.2.2. Csapatversenyek: A területi csapatoknak 2 vagy több csapatból kell állniuk (azaz 2 fő/csapat x minimum 2 csapat).
	8.3.2.3.  A versenyszervezők meghatározhatják a versenyzők maximális számát egy területi csapatversenyen.


	8.4. Részvételi szándék
	8.4.1. Minden területnek, amely a területi csapatversenyen kíván nevezni, írásban jeleznie kell a részvételi szándékát a verseny előtt legalább 1 hónappal.
	8.4.2.  Az IPRF/Nemzeti szövetségek meghatározhatnak külön feltételeket, jelentkezési határidőket is a területi versenyekkel kapcsolatban.
	8.4.3.  Minden terület csak egy (1) csapatot nevezhet kategóriánkként.
	8.4.4. A csapatok tagjait a közzétett területi kiválasztási szabályzat szerint kell kiválasztani.

	8.5. CSAPAT Nevezések
	8.5.1. A területeknek be kell nyújtaniuk csapatuk végleges adatait írásban a verseny szervezőjének legkésőbb hét (7) nappal a rendezvény első versenynapja előtt.
	8.5.2. Az IPRF/Nemzeti szövetség meghatározhat külön feltételeket a Nemzeti versenyekkel kapcsolatban.
	8.5.3. A nevezésekben fel kell tüntetni a versenyzők vezeték- és keresztnevét.
	8.5.4. A területeknek közölniük kell a versenyszervezővel a csapatvezetőjük és a csapatkapitány nevét, mielőtt a csapatjelentkezéseket elfogadnák.
	8.5.5. Dedikált csapatvezető hiányában értelemszerűen a csapatkapitány lesz a csapatvezető.

	8.6. Csapattagok cseréje
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